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PARDOTS VAIRAK

ALIAS PARTY

"Alias Party" ir jautras vardu speles "Alias" variacija. Viena no
popularakajam vardu skaidroSanas spélem, kura spéletaji
sadalas komandas, lai viens otru parspéetu vardu skaidrosana.
Skaidro vardu, ka vien iztele atlauj, protams, neizmantojot varda
sakni un Zestus! Bet &Tir ballite! Saja versija, iespéjams, vajadzés
vardu paskaidrot, stavot uz vienas kajas, telojot teatri vai cita
smiekliga veida!

Speles merkis ir izskaidrot vardus ar sinonimiem vai tadiem
vardiem, kas vedina uz pareizo atbildi, ta, lai komandas biedri,
ieklaujoties laika, uzminetu pec iespejas vairak vardu. Komanda
pavirza savu spéles figlru pa spéles laukumu uz prieksu tiesi tik
laucinu, cik vardu atminejusi. Uzvar komanda, kura pirma
sashiedz finisu.

Vecums: 12 +

Speles ilgums: 30 min +

Speletaji: 4 - 14


https://www.brain-games.lv/products/alias-lv-galda-spele

—— T, AT —

KLAUS TEUBER

CATAN

Kraj izejmaterialus un tirgojies ar tiem, lai apbuvetu Katanas salu
spele, kas jau kluvusi par moderno klasiku.

Centies k|ut par dominéjoso speku uz Katanas salas, buvejot
ciemus, pilsétas un celus! Izvelies ciematiem stratégiski pareizu
novietojumu, lai iegutu vajadzigos izejmaterialus, vai tirgojies ar
citiem speletajiem! Spele ,,Catan” ir ieguvusi daudzus
apbalvojumus un ir kluvusi par vienu no popularakajam musdienu
spelem, jo ta uzruna gan pieredzejusus speélu lietpratejus, gan
tos, kam Sis hobijs ir jaunatklajums.

Vecums: 10 +
Speles ilgums: 75 min
Speletaji: 3-4



CIRKS

"Cirks" ir populara klasiska galda spéle gimenei. Princips
vienkarss - met kaulinu un paiet uz prieksu tik laucinus, cik
attelots uz kaulina. Jo talak tiksi, jo labak, tacu visi zina, ka ne
vienmer cilveks ar vislielakajiem soliem tiks gala visatrak.
Speles laukums sadalits laucinos, kuri apzimeti ar cipariem, sakot
no 11idz 120. Speles merkis ir but pirmajam, kurs nonak uz
laukumina ar numuru 120, uz kura uzzimets uzvaretaja kauss.
Speletajs, kurs pirmais sasniedz so laukumu, ir uzvareéjis.
Protams, cels nav vienmer viegls, jo naksies reizem pakapties,
reizem Kkrist.

Speles laukuma izmeri 350 x 350 mm. Spéeles pamatne ir no
bieza kartona. Komplekta Cetras figurinas un viens metamais
kaulins.

Vecums: 3 +
Speles ilgums: 30 min +
Speletaji: 2 -4



CLASSIC LINE: SAHS
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Klasiskaja spéle "Sahs" ir jasagista pretinieka karalis, lai

"Schach

JEU D'ECHECS - SCACCHI - CHESS - AJEDREZ

Vecums: 6 +
Speles ilgums: 30 min +
Speletaji: 2




CRAZY EGGZ
TRAKAS OLAS

Vecums: 7 +
Speles ilgums: 15 min +
Speletaji: 2 -4




DAMBRETE

Dambrete ir klasiska stratégijas spéle diviem cilvékiem.

Vecums: no 6 gadiem
Speles ilgums: 10 min +
Speletaji: 2



FLAMECRAF'T

Spele “Flamecraft” 1-5 speletaji iejutas Liesmas sargu ada, vac
preces, novieto pukus un veic burvestibas, lai attistitu pilsetas
veikalus. Katrs pukis ir specializejies cita joma (maize, gala,
dzelzs, kristali, augi un dziras), un Liesmas sargi parzina, kurs
veikals ir labaka majvieta katram pukim. Apmekle veikalu, lai
sanemtu preces un palidzibu no viena no veikala esosajiem
pukiem. Ar iegutajam precem vari noburt veikalu, tadejadi
legustot reputacijas punktus un palidzibu no visiem veikala
esosajiem pukiem. Ja tev paveiksies pievilinat glaunos pukus, tev
bus vel vairak iespeju iegut reputacijas punktus.

Vecums: 10 +
Speles ilgums: 60 min +
Speletaji: 1-5



HALLI GALLI

"Halli Galli" ir atruma un reakcijas spele, kura spélétaji censas
ieraudzit tiesi piecu vienadu auglu kombinaciju.

Visas kartis izdala speletajiem vienada skaita. Visi speletaji katrs
savu kaudziti tur sev prieksa ar attélu uz leju un cits péec cita veic
gajienu, atverot vienu karti no savas kaudzites. Pec katras karts
atveérsanas visi spéletaji censas ieraudzit, vai Saja bridi starp
atvertajam kartim nav redzami tiesi pieci vienadi augli. Ja ir, tad
spéletajiem ir jauzsit pa zvaninu. Ja tas, kurs to pirmais izdarija,
nav kludijies, vins panem visas izspeletas kartis un pievieno savai
kaudzitei. Ja nu tomér nebija tiesi piecu vienadu auglu, tad Sis
speletajs par sodu visiem parejiem izdala pa vienai kartij no
savas kaudzites. Kad kadam speletajam kartis beidzas, vins
izstajas.

Cik atri tu skaiti ldz pieci? Noskaidro to, iegadajoties ,Halli Galli“
jau sodien.

Vecums: 6 +

Speles ilgums: 15 min +

Speletaji: 2 -6



I CECOOL

Ta ir aizraujoSa galda spéle gimenei, ballitém un viestbam. Pirma
,Knipju” spele pasaulé, kura figlrinas var gan llkumot, gan lekt, ka ari
unikalais dizains ,kaste kaste” sniedz iespeju no skietami vienas
kastes izveidot pamatigu speles laukumu. Speletaji iejutas keraju un
palaidnu lomas, lai viens otru kertu, vaktu zivis, lektu par sienam un
dabutu visvairak punktu.

Katra raunda viens no speletajiem klust par dezurantu (keraju), un
vina merkis ir nokert parejos pingvinus (palaidnus), kuri skraida
apkart un censas savakt zivis, kas karajas uz durvim. Speletaji
punktus var iegut, gan citus nokerot, gan savacot zivis. Raunds
beidzas, kad kerajs ir nokeris visus palaidnus vai kads no palaidniem
ir savacis visas tris savas krasas zivis. Spele beidzas, kad katrs no
speletajiem vienu reizi ir iejuties keraja loma, un par uzvaretaju k|ust
speletajs, kuram ir visvairak punktu.

Spéle patik gan bérniem, gan pieaugusajiem, lildz ar to ir gan lieliska
gimenes, gan sacensibu spéle. Spéli ir viegli iesakt, un ta radis
jautribu gan gimenes spélu vakara, gan ballité. Figurinu daudzveidiga
kustiba un mijiedarbiba nodrosina parsteigumiem pilnu spéli.

Vecums: no 6 gadiem
Speles ilgums: 10 min +
Speletaji: 2



esr==~ LATVIJA

"Latvija" ir faktu galdu spele par Latviju. Spele varesi parbaudit
savas zinasanas par Latvijas vésturi, geografiju, dabu, zinatni,
kulturu, sportu un citiem jautajumiem.

Ar jaunajiem, aizraujosajiem jautajumiem un pilnigi citu spéles
gaitu, Jus varésiet izklaideties stundam ilgi, nemaz nerunajot par
to, ka uzzinasiet 3o to noderigu. Istam Latvijas pazinéjam tas
nebus gruti!

Vecums: 12 +
Speles ilgums: 30 min +
Speletaji: 2 -6
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"Monopoly" jeb Monopols ir klasiska ipasumu tirdzniecibas galda
spéle. Sis spéles merkis ir pec iespejas atrak klut bagatam,
darbojoties ar lielam naudas summam. Spéele ir krievu valoda.
Jusu panakumi ir atkarigi no jusu apkeribas, atjautibas un
veiksmigiem darijumiem! Ja jums neveicas - varat iekilat
Ipasumus un sadarboties ar paréjiem speletajiem. Kltstot par
visbagatako speletaju, esat uzvaregjis spele "Monopoly"!

Vecums: 12 +
Speles ilgums: 30 min +
Speletaji: 4 -14
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@ urtis Sulinskas, Martynas Baltianas, Dmitrij Makovejev

PIGASUS

"Pigasus" ir atra gimenes spéle ar unikalam un smiekligam
llustracijam. Jautriba visam paaudzem, spelejot speli, kura
svarigakais ir verigums un berniem ir iespéeja parspéet pieaugusos.
Ta ir zirafe vai gorilla? Varbut abi?

,Pigasus” ir atra reakcijas spele, kura speletajiem japamana divu
dzivnieku sajaukums. Centieties parak skali nesmieties par
jocigajiem radijumiem, citadi kads no pretiniekiem pakers
Pigasus figuru pirmais!

Viens pec otra tiek atverts kada ,divaina” dzivnieka attels.
Speletajiem jabut verigiem, lai starp divainajiem dzivniekiem
atrastu to vienu isto, lai izveidotu pareizo pari. Speletajs, kuram
spéeles beigas ir visvairak karsu, spele uzvar.

Vecums: 7 +
Speles ilgums: 20 min +
Speletaji: 2 - 8



RICU RACU

Dambrete ir klasiska stratégijas galda spéle 2 spéelétajiem.

Vecums: no 6 gadiem
Speles ilgums: 10 min +
Speletaji: 2




6. NEM

,6. nem!“ir lieliska spéle gimenei vai draugiem. To ir viegli
iemacities, ta ir atra un kompakta, tapec vari so speli nemt lidzi
jebkur.

Speletaji vienlaikus atklati izspele savas kartis rindas uz galda.
Galvenais spéles uzdevums ir savakt iesp&jami maz karsu,
izvairoties novietot sesto karti kada no rindam vai nonakt
situacija, ka nav iespejas izspelet karti. ,,6. nem!” beidzas, kad
kads speletajs ir ieguvis 66 punktus. Uzvar speletajs, kuram
punktu ir vismazak!

Vecums: 10 +
Speles ilgums: 45 min
Speletaji: 2-10
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JEU D'ECHECS - SCACCHI - CHESS - AJEDREZ

Vecums: 9 +
Speles ilgums: 30 min +
Spélétaji: 2




TWISTER

"Twister" ir klasiska ballisu aktivitasu spéle.

Uz gridas ir novietots liels vinila speles paklajs ar 6 x 4 plankumu
masivu, katrs plankums apmeram 6 collu diametra. Plankumi ir
sarkana, zila, dzeltena un zala krasa. Speletajs tiek izvelets
merenam, un parejie speletaji, idz 4, stav uz speles paklaja ar
kajam uz dazadam vietam.

Katrs pagrieziens sastav no moderatora verpsanas ar Verpeju,
kas dod rezultatu, kas atbilst nejausai krasai ar izlases elementu
no komplekta (kreisa roka, laba roka, kreisa peda, laba péeda).
Katram speletajam jaievieto attieciga kermena dala uz attiecigas
krasas vietas. Ja kermena dala jau atrodas uz Sis krasas vietas,
ta tiek parvietota uz citu tas pasas krasas vietu. Divi spélétaji
nevar dalities viena un taja pasa vieta. Ja spélétajs nokrit vai
pieskaras elkonim vai celam uz zemes, vins tiek izslegts.
Atkartojiet, ldz paliek viens speletajs.

Vecums: 6 +

llgums: 10+ min

Speletaju skaits: 2 -4



